IL LUDOROMANZO - N.3 - LANCILLOTTO - APPROFONDIMENTO - BALENALUDENS.IT PAG. 101 5

‘.

‘ : "-l g 1 = [ I 1. I”;* . N
Db &% . | i
s et -

SIETE VALOROSI, RICCHI DI VIRTU E CORAGGI0, DI BELL'ASPETTO E DI ﬂ‘;.,.
NOBILE ANIMO? ALLORA POTETE PUNTARE A DIVENTARE LANCILLOTTO, IL =
“PRIMO CAVALIERE” DELLA TAVOLA ROTONDA E FAR VIBRARE IL CUORE ==
DELLA BELLA GINEVRA. MA ATTENZIONE ALLE INSIDIE DI NEMICI E -
CAVALIERI INVIDIOSI. PUNTARE AL VOSTRO OBIETTIVO SENZA MAI "
GUARDARSI INDIETRO: ECCO LA REGOLA NUMERO UNO.

REALIZZAZIONE: 7
GIOCABILIT: 7
DIVERTIMENTO: 7
LONGEVITA: 7
PRELLO: 7
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L 1
LE “ARMI” A VOSTRA DISPOSIZINE..

85 CARTE (RETRO):

- 20 DAMA (ROSH) -
- 20 NEMICI (ROSSE)

- 20 ALLEATI (VERDI)

- 25 COMPLOTT (BIANCHE)

3 DELLE TESSERE IMPRESA E _ | SEGNALINI CHE VI SERVIRANNO PER MIGLIORARE LE VOSTRE VIRTU": 20 SPADE, 24

| VORTICI PER POSIZIONARE \ ; SCUDIERI, 1 SPADA EXCALIBUR, 20 MAGIE, 12 LANCE, 16 MAZZE (NON IN FOTOY)
IL TOKEN EXCALIBUR SUL LAGO - .
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PER OGNUNO DEI 4 COLORI TROVIAMO: 1 TOKEN CAVALIERE (CON ADESV GIORNO E NOTTE |
DA APPLICARE FORNTE E RETRO), 13 DISCHI COLORATI (CON ADESIVI SCUDO E GRAAL DA
APPLICARE SU 2 DI ESSI), 1 SEGNALINO MORGANA. COMUNI A TUTTI 16 TESSERE IMPRESA. |

| —— 1

TURNI E MOVIMENTI, QUALCHE INFORMAZIONE: i
UNA PARTITA A LANCILLOTTO DURA 8 TURNI. OGNI TURNO E SUDDIVISO IN DUE FASI: QUELLA DI MOVIMENTO E QUELLA DI FINE DEL TURNO.

AD OGNI TURNO DOVETE MUOVERE PIU" VOLTE IN SENSO ORARIO IL VOSTRO CAVALIERE, TRA 10 LUOGHI PIU" LA TAVOLA ROTONDA (LUOGO DI PARTENZA DI OGNI ROUND). OGNI LUOGO PRESENTA DEGLI
SPAZI DOVE PIAZZARE | VOSTRI EROL. OGNI VOLTA CHE SPOSTATE IL CAVALIERE, DOVETE GIRARLO FACENDOLO PASSARE DAL SIMBOLO “SOLE” A QUELLO “LUNA™ O VICEVERSA: QUESTO VI SERVIRA' A

i TENERE TRACCIA DI CHI HA GIA" EFFETTUATO IL PROPRIO MOVIMENTO IN QUEL DETERMINATO ROUND. 3

. QUANDO TUTTI | CAVALIERI MOSTRANO LO STESSO LATO, INIZIA UNA NUOVA FASE MOVIMENTO COMINCIANDO DAL GIOCATORE PIU AVANTI SUL PERCORSO.

- C1'SI ALTERNA FINO A CHE TUTTI | CAVALIERI NON HANNO EFFETTUATO IL PROPRIO GIRO (VEDI TABELLONE A PAGINA 3) E TORNANO AD OCCUPARE UN POSTO ALLA TAVOLA ROTONDA
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“” | EATI” : POSIZIONANDO IL VOSTRO CAVALIERE ACCANTO Al PERSONAGGI DELLA
s b T YSTRR I - TAVOLA ROTONDA, ECCO | VANTAGGI CHE POTETE SFRUTTARE:

ARTU" “- VI PERMETTE DI PIAZZARE UN VOSTRO DISCO SUL SIMBOLO
. “CORONA" DI UNA DELLE 8 VIRTU, FACENDOVI OTTENERE UN NUMERO
MAGGIORE DI PV QUANDO LA GUADAGNERETE;

: " MORDRED - PIAZZATE UN VOSTRO TOKEN “OCCHI0™ SULLO SPAZI0
- P | Lt o A : . DI'MORGANA, ATTIVANDO COSI" PER VOI LO SPAZIO AZIONE RELATIVO
Merting : g | - B e 1 /5 DA SFRUTTARE UNA VOLTA NEL RESTO DELLA PARTITA;

BEDIVERE - PIAZZATE UN VOSTRO DISCO SULLA LANCIA NELLO
SPAZIO “TORNEO™ DOVE POTRETE A QUESTO PUNTO MUOVERVI FINO A
2 SPAZI ALLA VOLTA (RISPETTO AL SINGOLO MOVIMENTO CONSENTITO);

GALVANO - PIAZZATE UN VOSTRO DISCO SULLA LANCIA NELLO SPAZIO .
' “TORRE" DOVE POTRETE MUOVERVI FINO A 2 SPAZI ALLA VOLTA;

MALEAGANT - PIAZZATE UN VOSTRO DISCO SUL “DRAGO" NELLO
SPAZIO RELATIVO, DOVE POTRETE GUADAGNARE UNA TESSERA IMPRESA
PAGANDO 1 ARMA IN MENO RISPETTO A QUANTO RICHIESTO DALLA
STESSA (ESCLUSA EXCALIBUR!);

TRISTANO " - PIAZZATE UN VOSTRO DISCO SULLA “NAVE™ NELLO
SPAZIO RELATIVO, DOVE POTRETE PRENDERE FINO A DUE CARTE PER
COLORE (RISPETTO ALLO STANDARD DI 1) IN OGNUNO DEI 3 SPAZI;

~ MERLINO - VI DARA' IMMEDIATAMENTE UN TOKEN MAGIA;

LA TAVOLA ROTONDA ' REGA DI PERSONIGI CHE ECCELND IN N~ : :
{ PARTICOLARE ABILITA: ALLINIZIO DELLA PARTITA E AL TERMINE DI 06N _ === = IS GINEVRA = V) DARA' INMEDIATRNENTE 1"PY SUL. TRACGIATO RELATIO.

TURNO, DOVRETE DECIDERE A CHI CHIEDERE | SERVIGI PER IL TURNO . = - (R ke N, S
| SUCCESSIVO. DR GRANDI POTERI. s POTERE, SOSTIENDD I VSTRO DISD CON . ROPR

=i

LA REGOLA BASE PER
b DIVENTARE LANCILLOTTO E
. SEMPLICE: SEGUIRE SEMPRE LA -
> “RETTA” VIA. UNA VOLTA
& 4 USCITI DAL CASTELLO, POTRETE
¥ SPOSTARVI IN QUALSIASI
“SETTORE”, IN SENSO ORARIO,
E INTRAPRENDERE UN
CAMMINO MA AL VOSTRO
TURNO NON POTRETE NE
STARE FERMI, NE* TORNARE
|NDII:TRO'
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; e IL TORNED:
ﬁtr‘é?f'\'}&ﬁ’ﬁf" : : mmmno DAL PRIMO SPAZIO
- ~.=" = (ELM0) POTETE PROSEGUIRE 1
-

LA FORTEZZA:

QUI DOVETE SCEGLIERE SOLO UNO DEI 3
PERCORSI E GUADAGNARE SPADE, MAZZE
0 LANCE PER POI LASCIARE LA FORTEZZA.

(/g )| STEP ALLA VOLTA FINO AL
7k

"&Q ‘i SECONDO ELMO. NON E
K~ CHI STA BENEFICIANDO DEL POTERE DI

IL PERCORSD, POTETE PASSARE | | LA NEl PERCOR
AL PROSSIMO “SETTORE" QUANDO | A_“is' R s|

3 VOLETE. CHI HA IL PROPRIO
g DISCO SULLA NG IN AL,
1 0GNI TURNO PUO MUDVERS! FINO
" A2 PASS.

" SUTUTTO IL TABELLONE, OGNI
g VOLTA CHE PASSATE SOPRA UN
SIMBOLO, GUADAGNATE IL

RELATIVO TOKEN.

3

MERLINO:

IL PERCORSO VERSO LA MAGIA RICHIEDE 2 PASSI E ALTERMINE VI FORNISCE UN TOKEN
MAGIA, UNICO MODO PER POTER SCARTARE/CAMBIARE CARTE DALLA PROPRIA MANO 0
 SCARTARE | TOKEN SCUDIERO (MOSSA UTILE PER PREPARARCI A PRENDERE LE VIRTU). _

G ] = = - el

PER RECUPERARE 1 CARTA DEL

SN RELATIVO COLORE (2 SE SFRUTTATE
IL POTERE DI TRISTANO). POTETE
ANCHE SOSTARE IN TUTTI E TRE 0
MOLI, MA SEGUENDO L'ORDINE
(ROSA, VERDE, R0SS0).

PERCORSO CHE PORTA UN CAVALIERE VALOROSO A RECUPERARE LA
. PRESTIGIOSA EXCALIBUR HA DELLE REGOLE FERREE:
-] - SOLO 1 GIOCATORE PER TURNO PUO INTRAPRENDERE IL CAMMINO. E6LI
~ % INIZIA POSIZIONANDO IL PROPRIO CAVALIERE NELLO SPAZIO PIU" A DESTRA;
= UNA VOLTA INTRAPRESO, IL CAMMINO NON PUO" ESSERE INTERROTTO E
SI DEVE PROSEGUIRE FINO AL TOKEN “EXCALIBUR” (CHE AD OGNI TURNO
VIENE PIAZZATO IN POSIZIONE UGUALE AL NUMERO DI VORTICI MOSTRATI
DALLE 3 TESSERE IMPRESA RIVELATE NELLO SPAZIO “DRAGO);

; *| - RAGGIUNTO IL TOKEN LO PRENDE E UNA VOLTA NELLA TAVOLA ROTONDA,
| PRIMA DI INIZIARE UN NUOVO GIRO, PUO" RECLAMARE EXCALIBUR (TOKEN
SAGOMATO).

PARSIFAL E GALAHAD:

QUESTE SONO DUE POSTAZIONI SEPARATE, DEVONO ESSERE UTILIZZATE RELATIVA-
MENTE PER “PRENOTARE” E “ATTIVARE” UNA VIRTU': PASSANDO SULLO SPAZIO DI
GALAHAD INFATTI $1 PUO" PIAZZARE UN PROPRIO DISCO SU UNA VIRTU" A SCELTA
DEL TABELLONE DELLE VIRTU", PIAZZANDOLO SULLA POSIZIONE PIU A SINISTRA.

RICHIEDENDO INVECE SUPPORTO A PARSIFAL, SI PUO" RECLAMARE UNA QUALSIASI
VIRTU" PRENOTATA IN PRECEDENZA. PER POTERLO FARE PERO’, DOVETE AVERE |
REQUISITI ESATTI RICHIESTI NELLA RELATIVA SEZIONE DEL TABELLONE VIRTU'.

ESSENDO GALAHAD (ATTIVAZIONE) IN UNO SPAZIO SUCCESSIVO A PARSIFAL
(ATTIVAZIONE), LA TEMPISTICA E' FONDAMENTALE PER L'UTLIZZO DI QUESTE DUE
AZIONI: UN CALCOLO ERRATO DEGLI ASSET NELLA VOSTRA MANO, VI OBBLIGHERA' A
RIMANDARE | VOSTRI PIANI AL PROSSIMO GIRO (E 8 GIRI NON SONO POI MOLT.
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FATTI NON FOSTE A VIVER COME BRUTI, ~b

b,

MA PER SEGUIR VIRTUTE E CONOSCENZA... {
,—, ' aad m g PER POTER RECLAMARE UNA

= . VIRTU', DOVETE RISPETTARE
% SFRUTTANDO LO SPAZIO DI GALAHAD SUL TABELLONE PRINCIPALE, - QUANTO RICHIESTO NELLO
. POTETE RECLAMARE UNA VIRTU" CHE VI DARA" PV A FINE PARTITA “&° " SPAZI0 DEDICATO (IN QUESTO
e o -l y CASO AD ESEMPIO LA SOMMA
e 'y = ! ~ ;
P - DELLE NOSTRE SPADE, LANCE,

J — - ( E MAZZE, DEVE ESSERE LA PIU
X i W »
O 06N VOLTA CHE UTILZZATE L0 SPAZIO DI GALAHAD SUL TABELLONE PRINGIPALE, B 5155 01 TUTD L “RAE"

POTETE PIAZZARE UN VOSTRO DISCO SU UNA VIRTU' CHE ANCORA NON AVETE PRENOTATO
S QUANDO ALLA TAVOLA ROTONDA RICHIEDETE IL SUPPORTO |
S | ARTU, POTETE PIAZZARE UN VOSTRO DISCO SULLO SPAZID 3%
S “CORONA” LIBERO DI UNA VIRTU' PER GUADAGNARE PIU Py [N
o2 QUANDO LA RECLAMATE

wity NS

SU UNO SPAZI0 MORGANA, POTETE EFFETTUARE |
B ' INDISTURBATI (SENZA FERMARVI ALLA TAVOLA ROTONDA E

UNA VOLTA SOLA A PARTITA) UN NUOVO GIRO COMPLETO

E RECUPERARE TUTTI | TOKEN DESIDERATI (SEMPRE '

RISPETTANDO LE REGOLE DI UN GIRO STANDARD).

TE POSSONO TENTARE DI SCONFIGGERE IL
DRAGO E GUADAGNARE PV COMPIENDO
UNA DELLE 3 TESSERE IMPRESA: PER
e FARLO BISOGNA POSSEDERE E SCARTARE
~ TUTTI | TOKEN RICHIESTI DALLA TESSERA
o (1'IN MENO SE SI GODE DEL PRIVILEGI0
DI MALEAGANT).

max+1 max+1

)

IL GRAAL:
QUANDO ARRIVATE ALLO SPAZIO DEL SACRO GRAAL, OCCUPATE LO SPAZIO LIBERO PIU" A DESTRA TRA | 4 DISPONIBILI. QUESTO VI PERMETTE DI FAR AVANZARE IL VOSTRO TOKEN GRAAL SUL TRACCIATO
RELATIVO: SE SIETE IN PRIMA POSIZIONE, POTETE AVANZARE SOLO DI 1 SPAZIO; SE SIETE SECONDI, TERZI O QUARTI, FATE AVANZARE IL VOSTRO TOKEN DI 2 SPAZI.
NESSUNO POTRA MAI SUPERARE IL PRIMO GIOCATORE CON UN “SALTO DA DUE SPAZI", SI PIAZZERA AL MASSIMO SOPRA. CHI E* SOTTO RISULTA PERO" ESSERE PIU" AVANTI RISPETTO AGLI ALTRI.

(| POTETE STARE SULLA POSTAZIONE DEL GRAAL E GUADAGNARE PUNTI SUL TRACCIATO QUANTO DESIDERATE, FINCHE TUTTI NON SONO ARRIVATI AL GRAAL E UN GIOCATORE SI SPOSTA ALLA TAVOLA

" ROTONDA. A QUEL PUNTO TUTTI DOVRANNO SEGUIRLO. RICORDATE PERO" CHE CHI PRIMA ABBANDONA IL GRAAL PER TORNARE ALLA TAVOLA ROTONDA, PUO" SCEGLIERE UNO DE| POSTI ANCORA LIBERI'

~ A FINE PARTITA SOLO IL GIOCATORE CHE SI TROVA AL PRIMO POSTO DEL TRACCIATO GUADAGNERA' TANTI PV PARI ALLA META DELLA DISTANZA CHE INTERCORRE TRA LUI E L'ULTIMO GIOCATORE SULLO
STESSO TRACCIATO, ARROTONDANDO PER ECCESSO (MINIMO PERO’ 2 PY).

AL TERMINE DELL'OTTAVO TURNO, | CAVALIERI SOMMANNO | PUNTI OTTENUTI SUL TRACCIATO PV DURANTE LA PARTITA, I PUNTI DEL TRACCIATO DEL GRAAL, 2
PUNTI PER OGNI MAGGIORANZA DI TOKEN (SPADE, MAZZE, LANCE, MAGIE DI MERLINO E TESSERE IMPRESA). IL VALOROSO CHE TERMINA LA PARTITA CON
EXCALIBUR NELLA PROPRIA FODERA, GUADAGNA ULTERIORI 3 PV. SARETE VOI AD AVERE PIU" PV E DIVENTARE LANCILLOTTO?




